Uno des nombres de 60/70/80/90 pour les CP CE

http://jeuxpourlaclasse.free.fr

Objectifs :
, . , . cer » . N Nombres du

Mémoriser le nom et I'écriture chiffrée des nombres 60/70/80/90 qui posent probleme. jeu

. . N . 60 |64 |62
Contenu du jeu pour jouer de 2 a 6 joueurs:

70 |74 |72

8 cartes de chague nombre dont 2 en bleu, 2 en jaune, 2 en orange et 2 en vert 80 |ea |a7
8 cartes Joker 9 |94 |o7
8 cartes « passe ton tour » : *

82
8 cartes « rejoue »

une regle du jeu

|[_.' i
I,

Regle du jeu : NG
DS

Adaptée de I'excellent jeu « Uno ».

But du jeu: se débarrasser de ses 7 cartes le plus vite possible.

Comment jouer ?

1. Distribuer 7 cartes a chaque joueur. Retourner la premiére carte de la pioche et la poser sur la table de jeu.

2. Le premier joueur doit poser sur cette carte une carte de la méme couleur ou portant le méme nombre. Une seule a la
fois et il doit lire le nombre de la carte qu’il pose. S’il se trompe, il pioche 1 carte en guise de pénalité. Si le joueur n’a pas
la carte voulue, il pioche. Il peut alors jouer sa carte piochée si elle convient.

3. La carte « rejouer » bleue ne peut étre posée que sur n'importe quelle carte bleue et le joueur qui la pose rejoue immé-
diatement.



4. La carte « passer » empéche le joueur suivant de jouer.

5. La carte « Joker » remplace n'importe quelle carte. Lorsqu’un joueur la pose, il demande une couleur. Par exem-

ple, s'il a beaucoup de bleu, il dit en posant son Joker : « bleu ». Le joueur suivant doit impérativement poser une
carte bleue.

6. Lorsqu’un joueur pose sa derniére carte, il doit dire en méme temps « Uno ! », comme dans le fameux jeu.

Bon jeu!

La webmestre de http://jeuxpourlaclasse.free.fr
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